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От составителя

Контрольно-измерительные материалы (КИМы) разработаны в  соот-
ветствии с  требованиями ФГОС НОО и  примерной программой началь-
ного общего образования по  информатике. Позволяют осуществить те-
кущий и  итоговый контроль знаний учащихся 3  класса по  информатике.

Материал расположен в  соответствии с  порядком изложения тем 
в  учебнике Н.В. Матвеевой и  др. «Информатика. 3  класс».

В  конце пособия содержатся ответы к  тестам.

Комментарии для учителя
При изучении информатики в  3  классе у  учащихся продолжает фор-

мироваться информационный подход к  восприятию окружающего мира. 
Школьники знакомятся с  основными понятиями, приобретают практиче-
ские навыки работы на  компьютере.

Тестовые задания составлены с  учётом выполняемых практических 
работ. Их  можно использовать на  любом этапе урока (при актуализа-
ции знаний, закреплении изученного, повторении и  т.  д.), привлекая 
к  проверке знаний отдельных учащихся или весь класс. По  усмотрению 
учителя их можно компоновать, составляя индивидуальные задания.

Рекомендации по  оцениванию  
результатов тестирования

Задания распределены по  уровням сложности и  типам деятельности.
В  части А  задания базового уровня, в  основном подразумевающие 

выбор одного ответа из  предложенных вариантов. Проверяется знание 
понятий и  терминов, характерных признаков объектов и  явлений. Дан-
ные задания оцениваются в  1  балл.

В  части В  задания повышенного уровня сложности. Проверяются 
умения классифицировать и  систематизировать, определять правильную 
последовательность и  устанавливать соответствия между предметами 
и  их свойствами (событиями и  явлениями). Эти задания оцениваются 
следующим образом: 2  балла  – полный верный ответ; 1  балл  – непол-
ный (частично правильный) ответ; 0  баллов  – неверный ответ.

Предлагается использовать гибкую систему оценивания результатов, 
при которой ученик имеет право на  ошибку:

80–100% от  максимальной суммы баллов  – отметка «5»;
60–79%  – отметка «4»;
40–59%  – отметка «3»;
0–39%  – отметка «2».
Тестирование целесообразно проводить в  конце изучения каждой 

темы. На  выполнение заданий теста рекомендуется отводить от  10 
до  20  мин.
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Тест 1. Человек и  информация

Вариант 1

А1. Сказать, сообщить  – значит:
FF 1)  передать информацию
FF 2)  сохранить информацию
FF 3)  преобразовать информацию
FF 4)  скрыть информацию

А2. Человек воспринимает звуки с  помощью:
FF 1)  кожи
FF 2)  носа
FF 3)  глаз
FF 4)  ушей

А3. Информация, которую не  может воспринимать 
человек с  закрытыми глазами:

FF 1)  звуковая
FF 2)  вкусовая
FF 3)  зрительная
FF 4)  тактильная

А4. Робот не  может воспринимать:
FF 1)  звук
FF 2)  цвет
FF 3)  свет
FF 4)  вкус

А5. Слуховую информацию можно получить с  по-
мощью:

FF 1)  рисунка
FF 2)  видеоролика
FF 3)  картины
FF 4)  фотографии
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В1. Заполни пропуски, подобрав соответствующий 
элемент к  указанному в  таблице.

№
п/п

Орган 
чувств

Вид  
информации Для чего служит

1 Ощущать вкусы

2 Звуковая

3 Кожа

4 Обонять запахи

5 Глаза

В2. Впиши пропущенные слова.

Органы чувств человеку нужны для того, чтобы  
� .

Слова для справок: чувствовать, размышлять, 
осязать, предвидеть, слышать.

В3. Впиши пропущенные слова.

Прикоснувшись к  предмету кожей или языком, 
можно получить �   
информацию.

Слова для справок: зрительную, тактильную, 
обонятельную, вкусовую, звуковую.




