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НОВЫЙ ВЗГЛЯД НА КЕНТАВРОВ — они совершают 
набеги на Пустоши. Странно себя ведут, используют новые стратегии и извлекают выгоду из все-
мирного катаклизма, чтобы нанести удар в самое сердце Орды. Что за невидимая сила направляет 
их? Имя его — Аратас.
У кентавров появился новый предводитель, совсем не похожий на своих предшественников. Кен-
тавры — плод союза принцессы Терадрас, элементаля земли, и Зейтара, сына полубога Кенария.
Их потомство оказалось неполноценным: грубое, уродливое и жестокое. И теперь Аратас планирует 
начать новую эру кентавров: сильных, величественных и гордых.
Старшие служат новым хозяевам, веря и надеясь, что вскоре племена кентавров объединятся
и станут править Азеротом под предводительством Аратаса. Но истинная сила, стоящая за ним, 
скрывается в глубинах Марадона. Каждый день она укрепляет элиту кентавров и набирает силы, 
способные сокрушить любое сопротивление. Принцесса Терадрас погибла, однако появился другой 
могущественный элементаль, который считает, что смертные расы в ответе за нарушенное равнове-
сие в природе и за возникший в результате катаклизм. Он стремится создать решительную чистую 
расу кентавров, которая заполонит собой Азерот, отвоевав мир у тех, кто осквернил его.

Вождь Гаррош Адский Крик убил в пое-
динке лидера тауренов, позволив племени 

Зловещего Тотема (отшельники своей расы) 
воспользоваться ситуацией и взять под 

контроль Громовой Утёс. Гаррош не помогал, 
но и не препятствовал тауренам Зловещего 

Тотема, которых в итоге свергли и из-
гнали.  Теперь они с опаской относятся

к Орде. Несмотря на это, старый воин Же-
лезное Копыто жаждет доказать, что он

по-прежнему силён и достоин места
среди тауренов и Орды.

З

ЖЕЛЕЗНОЕ
КОПЫТО

СКВЕРНОГРЮМ

РАДА’ДЖИНД Д
Хотя тролли из племени Чёрного Копья верно служили Орде с момента 

прибытия Тралла на Калимдор, Гаррош счёл их слабыми и оттеснил
в сторону, освобождая место для более сильных союзников. Лидер
Чёрного Копья Вол’джин разругался с Гаррошем и вернулся на Острова 
Эха с большей частью своего народа, но, несмотря на нарастающее
напряжение, троллей всё же убедили остаться в рядах Орды.

Рада’джин уверен, что единственное верное решение — доказать могу-
щество троллей, и всеми силами стремится к этому. Ведь он друид, изме-

няющий свой облик. Рада’джин любой ценой покажет вождю Орды, что его 
племя — сильный союзник.

Самопровозглашённые Отрёкшиеся — фракция нежити
в рядах Орды. Её члены немало сделали для союзников, 

однако в прежние времена ставили собственные планы выше 
долга перед Ордой. После предательства в рядах Отрёкших-

ся Орда относится к нежити с ещё бóльшим недоверием. 
Скверногрюм устал от постоянной подозрительности к своей 

персоне и весьма резко реагирует на любые её проявления.



ОРДА — много лет назад демоны Пылающего Легиона осквернили некогда благородных 
орков Дренора. Они превратились в дикую Орду, неутолимо жаждущую крови воинов. В поисках 
новых для завоевания миров орки вторглись в Азерот. В ходе двух войн они вместе с союзниками 
потерпели поражение и были загнаны в резервации. Один из орков-рабов, Тралл, сбросил оковы 
и освободил свой народ. С тяжким грузом прошлых грехов орков на плечах он повёл новую Орду 
иным, благородным путём и приветствовал в рядах своей фракции представителей разных рас
(и даже бывших врагов) со всего Азерота…
В конце концов Тралл оставил роль вождя Орды и назначил своим преемником Гарроша Адского 
Крика. Опьянённый новообретённой властью, Гаррош поставил на первый план интересы орков. 
Остальным же расам Орды пришлось бороться за одобрение нового вождя.

ШАГАРА
Призвание шамана — поиск гар-
монии между стихиями и самим 
собой. Это древняя традиция 
орков, которую возродили, когда 
Тралл возглавил новую Орду.
Шагара продолжает чтить 
идеалы, которые поддерживал 
бывший вождь во время своего 
правления, даже когда для её 
соратников собственные цели 
становятся важнее служения 
великому благу.

МАЛГАР
Малгар хоть и был солдатом Орды, когда 
орки вторглись на Азерот, всё равно чув-

ствовал себя рабом хозяев Орды и скверны 
демонов, что питала их. Когда Орда пала, 

Малгара вместе с другими выжившими 
отправили в лагерь для военнопленных. 

Тралл освободил орков и увёл их в новые 
земли, но Малгар больше не желает иметь
с Ордой ничего общего. Он жаждет свобо-
ды, чтобы обрести свой собственный путь 

без бремени служения другим.

АШРА ВАЛАНДРИЛ
Предательство в час великой 

нужды стало причиной изгна-
ния эльфов крови из рядов 

Альянса. Быстро обнаружив, 
что их раса не выживет без 
поддержки союзников, и не 
имея другого выбора эльфы 
присягнули на верность 
бывшему врагу — Орде. 

Ашра пытается повысить ав-
торитет своего народа в рядах 

Орды, поскольку убеждён, что 
орки используют эльфов крови в 

собственных интересах.
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